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सार (Abstract)—प्रिंटमेप् िं ग  ा ए  दीर्घ और रप्िप्िि इप्िहास रहा है, जो 

रारिंप्ि  ररलीफ़ और इिंटैप्ललयो रप्ियाओिं स ेले र प्सल् स्क्िीन और प्लथोग्राफी ि  

इस े प्ि ास  ा अनुगमन  रिा है। इक् ीसिीं सदी में प्िप्जटल रौद्योप्गप् यों ने उन 

िरी ों  ो पुनसंरप्िि प् या है प्जन े माध्यम से  ला ार प्रिंट  ी अिधारणा  रिे 

हैं, उन ा प्नमाघण  रिे हैं और उन ा प्ििरण  रिे हैं। यद्यप्प ये निािार अिूिपूिघ 

रिनात्म  और आप्थघ  अिसर रदान  रिे हैं, िथाप्प िे  ला ारों, प्िक्ष ों, 

सिंग्रह िाघओ िं और सािंस्क् ृप्ि  सिंस्क्थानों  े समक्ष प्िप्िष्ट िुनौप्ियााँ िी रस्क्िुि  रिे हैं। 

यह लेख प्िप्जटल रौद्योप्ग ी और प्रिंटमेप् िं ग  े अिंिसंबिंध  ा अन्िेषण  रिा है, 

िुनौप्ियों एििं सिंिािनाओिं—दोनों  ा मूल्यािं न  रिा है िथा उन्हें पररिप्िघि होिी 

 लात्म  रथाओिं और सािंस्क् ृप्ि  सिंदिों  े िीिर स्क्थाप्पि  रिा है। 

 

क ुं जी शब्द (Index Terms)—: प्रिंटमेप् िं ग, प्िप्जटल, प्जक्ले (Giclée), 

हाइप्िि, रौद्योप्ग ी, लप्लि  ला, पुनरुत्पादन । 

 

I. परिचय (INTRODUCTION) 

 
डरिंटमेड िं ग    डव  स रौद्योडग ी औि सिंरेषण  े व्य प  ऐडिह डस  रव हों  ो 

रडिडििंडिि  िि  ह।ै इडिह स  े डवडभन्न चिणों में डरिंटमेड िं ग य िंडि  नव च िों से 

रेरिि िही ह ैगुटेनिगग रेस से ले ि, डिसने स क्षिि   े डवस्ि ि औि  ल त्म   ृडियों 

 े रस ि  ो सिंभव िन य  औि आि ि , िह ाँ डिज इन सॉफ़्टवेयि से ले ि उच्च-

रिजॉल्यूशन इिं िेट डरिंटि ि   े डिडिटल उप िण िचन त्म  सिंभ वन ओिं    ए  

नय  युग उद्घ डटि  ि िह ेहैं िथ  र म डण ि , भौडि ि  औि  ल त्म  पहच न से 

सिंििंडिि डवमशों  ो िन्म दे िह ेहैं। 

डिडिटल डरिंटमेड िं ग  ेवल छडवयों    पुनरुत्प दन नहीं  ििी; यह स्रीन औि 

नेटव ग -मध्यडस्थि परिवेश में “डरिंट”  ी अवि िण   ो ही पुनपगरिभ डषि  ििी ह।ै 

यह अध्ययन इस ि ि    अन्वेषण  िि  ह ैड   ल   ि औि सिंस्थ न इस परिदृश्य 

में ड स र  ि म गगदशगन  ि िह ेहैं, इस म गगदशगन में डनडहि चनुौडिय ाँ क्य  हैं, िथ  

डिडिटल रौद्योडगड य ाँ उन्हें  ौन- ौन से अवसि रद न  ििी हैं। 

 

II. ऐडिह डस  पषृ्ठभूडम औि परिभ ष एाँ (HISTORICAL 

BACKGROUND AND DEFINITIONS) 

 

प ििंपरि  डरिंटमेड िं ग (Traditional Printmaking): 

प ििंपरि  डरिंटमेड िं ग में रिलीफ़ (िैसे विु ट), इिंटैडललयो (एडचिंग), प्लैनोग्र फी 

डवशेषिः डलथोग्र फी औि स्टेंडसल-आि रिि डसल् स्रीन िैसी रडरय एाँ सडममडलि 

हैं, िो अने  रडिच्छ पों (इिंरेशन्स)  ो र प्त  िने  े डलए प्लेटों औि स्य ही  े 

भौडि  सिंच लन पि डनभगि  ििी हैं। य ेडवडिय ाँ हस्ि ौशल पि डवशेष िल देिी हैं 

िथ  डरिंट म ध्यम में डनडहि स्पशगनीय (टैक्ट इल) गुणों  ो िेख िंड ि  ििी हैं। 

 
Figure 1: Edinburg Printmaking ©YouTube 

 

III. डिडिटल डरिंटमेड िं ग 

 

डिडिटल डरिंटमेड िं ग से आशय उन  ल  ृडियों  े डनम गण अथव  पुनरुत्प दन से ह,ै 

डिनमें डिडिटल उप िणों औि/य  डिडिटल आउटपुट रौद्योडगड यों    उपयोग ड य  

ि ि  ह।ै डिडिटल आउटपुट  े सिंदभग में ए  महत्वपूणग शब्द डिक्ले (Giclée) ह;ै 

यह डिडिटल फ़ इल से  ी ि ने व ली अडभलेखीय (आ  गइवल) लडलि- ल  

इिं िेट डरिंडटिंग  ो सिंदडभगि  िि  ह।ै 

डिडिटल डरिंटमेड िं ग में हस्िडनडमगि ित्वों    स् ैन  िन  अथव  सिंपूणग छडवयों    

सिृन पूणगिः सॉफ़्टवेयि आि रिि परिवेशों में ड य  ि न  सडममडलि हो स ि  ह।ै इस 

र  ि यह एन लॉग औि डिडिटल दोनों म ध्यमों  ो सिंयोडिि  ििी ह ैिथ  ए  सिं ि 

(ह इडिि)  ल त्म  अभ्य स    म गग रशस्ि  ििी ह।ै 

 
Figure 2: By (User:Wgreaves) - Own work, CC BY-

SA 4.0 

डिडिटल युग: रमुख डव  स (Digital Era: Key Developments) 

डिज इन सॉफ़्टवेयि    ए ी िण 

 

Adobe Photoshop औि Illustrator िैसे अनुरयोगों  े स थ -स थ 

उप िण स् ेडचिंग डिडिटल   ल   िों/ सिंिचन  ही पूवग से डनम गण  ो रयोग ि गओ िं , 

ििंग, लेयरििंग िथ  पुनि वतृ्त सिंशोिनों  े स थ रयोग  िने  ी सुडवि  रद न  ििे हैं। 
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ये उप िण स मग्री  ी िि गदी  ो  म  ििे हैं औि र ििंडभ  चिण में ही ऐसे 

िचन त्म  डनणगय सिंभव िन िे हैं, िो प ििंपरि  डरिंटमेड िं ग  े म ध्यम से अ ेल ेर प्त 

 ी ि ने व ली दृश्य ि ाँच औि सटी ि  से  हीं आगे ि  ि नई अडभव्यडि डवडियों 

   समथगन  ििे हैं। 

 

इिं िेट औि डिक्ले (Giclée) डरिंडटिंग 

उन्नि इिं िेट डरिंडटिंग डिडिटल डरिंटमेड िं ग  ी रडरय  में ए   ें द्रीय स्थ न ग्रहण  ि 

च ुी ह।ै इस े म ध्यम से  ल   ि व्य प  ििंग-डवस्ि ि ( लि गैमट) औि उच्च 

सूक्ष्मि   े स थ अडभलेखीय गुणवत्त  व ले डरिंट िैय ि  ि स िे हैं। डिक्ले डरिंट्स  ो 

दीर् गओ िं औि सिंग्रह लयों में व्य प  रूप से रदडशगि ड य  ि  िह  ह,ै डिससे मौडल  

 ल  ृडियों औि डिडिटल रूप से डनडमगि सिंस् िणों (एडिशन्स)  े िीच    अिंिि 

डनििंिि  म होि  ि  िह  ह।ै 

 
Figure 3: Giclee vs Print Source: jeeclay.com 

 

डरिंट-ऑन-डिम िंि औि ऑनल इन डवििण 

डरिंट-ऑन-डिम िंि आि रिि प्लेटफ़ॉमग  ल   िों  ो डिन  ड सी भौडि  भिंि िण 

(इन्वेंट्री)  े डवश्व  े ड सी भी भ ग में अपने डरिंट्स    डवपणन  िने  ी सुडवि  

रद न  ििे हैं। इससे लॉडिडस्ट  ि ि एाँ  म होिी हैं िथ  सिंस् िण डनि गिण 

(एडिशडनिंग) औि अनु ूलन ( स्टम इजेशन) में लचील पन भी सिंभव हो प ि  ह।ै 

 

IV. डिडिटल डरिंटमेड िं ग में अवसि (OPPORTUNITIES IN 

DIGITAL PRINTMAKING) 
 

डवस्ि रिि िचन त्म  सिंभ वन एाँ 

डिडिटल उप िण भौडि  प्लेटों औि रेस  ी अडनव यगि   ो सम प्त  ि डरिंटमेड िं ग 

 ी रथ     डवस्ि ि  ििे हैं। फोटोग्र फी, स् ैन  ी गई िन वटें (टेक्सचि), डि-

आय मी रूप से सडृिि छडवय ाँ िथ  िडटल लेयरििंग िैसी रडरय एाँ अि डरिंट्स में 

सम डहि  ी ि  स िी हैं। ये डवडिय ाँ रयोगिडमगि  औि सिं ि (ह इडिि) रडरय ओिं 

 ो रोत्स डहि  ििी हैं, डिससे  ृडियों में वैच रि  लचील पन औि गहि ई    सिंयोग 

होि  ह।ै 

 

 
Figure 4: (Gelato) 

V. म ध्यम    लो ििंिी िण (DEMOCRATIZATION OF 

THE MEDIUM) 

 

ऐडिह डस  रूप से, पेशेवि डरिंडटिंग उप िणों औि स्टूडियो ि  पह ाँच सिंस िनों  ी 

उपलब्िि  औि भौगोडल  डस्थडि द्व ि  सीडमि िही ह।ै डिडिटल रौद्योडगड य ाँ इन 

ि ि ओिं  ो उल्लेखनीय रूप से  म  ििी हैं: अि डवद्य थी औि स्वििंि  ल   ि 

िुलन त्म  रूप से ड फ़ यिी सॉफ़्टवेयि औि डरिंटिों  े म ध्यम से डरिंट िैय ि  ि 

स िे हैं। इस े अडिरिि, ऑनल इन समुद य सिंस िन, ट्यूटोरियल औि ि ज ि स झ  

 ििे हैं, डिससे रडिभ डगयों    आि ि व्य प  होि  ह।ै 

स थ ही, डरिंट-ऑन-डिम िंि औि डिडिटल डवििण ने  ल   िों  े डलए न्यूनिम 

र ििंडभ  ल गि पि वैडश्व  दशग ों ि  पह ाँचन  सिंभव िन  डदय  ह।ै यह डव  स उन 

पूवगविी परिविगनों  ी रडिध्वडन  िि  ह,ै डिन े म ध्यम से डरिंट रौद्योडगड यों ने दृश्य 

 ल   ो व्य प  िनसमुद य  े डलए अडि  सुलभ िन य  थ । 

 

भ ििीय लडलि  ल  सिंस्थ नों में डिडिटल उप िणों  ी शैडक्ष  एविं सहयोग त्म  

सिंभ वन एाँ 

डपछले दो दश ों  े दौि न डिडिटल रौद्योडगड यों ने भ ििीय लडलि  ल  सिंस्थ नों 

डवशेषिः डरिंटमेड िं ग से सिंििंडिि क्षेिों में डशक्षण औि ज्ञ न-स झ  िण  े परिवेश  ो 

अपरिविगनीय रूप से रूप िंिरिि ड य  ह।ै पििंपि गि रूप से, भ ििीय डरिंटमेड िं ग डशक्ष  

स्टूडियो-आि रिि अडिगम, डरिंट रेसों िथ   ल  मह डवद्य लयों, डवश्वडवद्य लयों औि 

क्षेिीय  ल  डवद्य लयों में गुरु–डशष्य  े रत्यक्ष सिंव द पि आि रिि िही ह।ै डिडिटल 

म ध्यमों ने इन भौडि  औि स िंस् ृडि  सीम ओिं से पिे ि  ि अडिगम, सहयोग औि 

सिंिक्षण  े नए अवसि खोल डदए हैं, डिससे पह ाँच में सुि ि सिंभव ह आ ह।ै 

डिडिटल प्लेटफ़ॉमग अि सहयोग त्म    यगरव हों औि ऑनल इन प ठ्यरमों    

समथगन  ििे हैं, डिससे डरिंटमेड िं ग डशक्ष  प ििंपरि  सिंस्थ गि सीम ओिं से ि हि ि  

पह ाँच िही ह।ै भ िि  े अने  लडलि  ल  सिंस्थ नों ने आभ सी व्य ख्य नों, रदशगडनयों 

औि सम लोचन ओिं  े सिंच लन हिेु लडनिंग मैनेिमेंट डसस्टम, वीडियो  ॉन्रें डसिंग 

सम ि न औि सोशल मीडिय  प्लेटफ़ॉमों  ो ए ी ृि ड य  ह।ै यह सिंरमण डवशेष 

रूप से दिूस्थ य  सिंस िन-विंडचि क्षेिों  े डवद्य डथगयों  े डलए ल भ  िी डसद्ध ह आ 

ह,ै डिन्हें सुसडजिि  ल  मह डवद्य लयों ि  सीडमि पह ाँच र प्त ह।ै भौडि  स्टूडियो 

 ी अनुपडस्थडि में भी डवद्य थी एडचिंग, डलथोग्र फी, विु ट औि स्रीन डरिंडटिंग से 

सिंििंडिि ि नी ों  ो रि ॉिेि रडरय -डवडि वीडियो औि ल इव रदशगनों  े म ध्यम 

से देख-समझ स िे हैं। 

डिडिटल उप िणों  ी सहयोग त्म  क्षमि  ने भ िि औि उससे पिे  ल   िों, 

डशक्ष ों औि डवद्य डथगयों  े िीच सिंप ों  ो भी सुदृढ़ ड य  ह।ै भ ििीय डरिंटमे ि 

अि दिूस्थ   यगश ल एाँ आयोडिि  ि स िे हैं, अन्य ि जयों य  देशों से अडिडथ 

 ल   िों  ो आमिंडिि  ि स िे हैं औि अिंििि ष्ट्रीय सहयोग त्म  परियोिन ओिं में 

व स्िडव  समय में भ ग ले स िे हैं। इस र  ि  े आद न-रद न से डवद्य डथगयों  ो 

डवडवि  ल त्म  रथ ओिं, स िंस् ृडि  दृडि ोणों औि डरिंटमेड िं ग  ी सम  लीन 

रवडृत्तयों से परिचय डमलि  ह;ै परिण मस्वरूप, उन ी ि नी ी दक्षि   े स थ-स थ 

वैडश्व  सिंदभग में  ल   ी वैच रि  समझ भी डवस्ििृ होिी ह,ै िो भ ििीय दृश्य 

पििंपि ओिं में डनडहि िहिे ह ए डव डसि होिी ह।ै 

डिडिटल अडभलेख ग ि औि रिपॉडजटिी भ ििीय लडलि  ल  डशक्ष  में डरिंटमेड िं ग 

 ी रडरय ओिं औि  ृडियों  े सिंिक्षण में अत्यिंि महत्वपूणग भूडम   डनभ  िह ेहैं। 



© January 2026 | IJIRT | Volume 12 Issue 8 | ISSN: 2349-6002 

IJIRT 191579 INTERNATIONAL JOURNAL OF INNOVATIVE RESEARCH IN TECHNOLOGY 7098 

सिंस्थ न औि  ल   ि उच्च गुणवत्त  व ली छडवयों, वीडियो औि डलडखि अडभलेखों 

 े म ध्यम से अपने   यग    रलेखन िढ़  िह ेहैं। ये डिडिटल सिंग्रह शोि, सिंदभग औि 

डशक्षण  े डलए मूल्यव न सिंस िन िनिे ि  िह े हैं। डवद्य थी ऐडिह डस  औि 

सम  लीन भ ििीय डरिंटमेड िं ग रथ ओिं    अध्ययन  ि स िे हैं, ि नी ों  ी 

िुलन   ि स िे हैं औि समय  े स थ शैलीगि डव  स    डवशे्लषण  ि स िे हैं। 

यह सिंिक्षण अिंििपीढ़ीय अडिगम  ो भी समथगन देि  ह,ै डिस े अिंिगगि भडवष्य  े 

 ल   ि पूवगविी रयोि ओिं  े अनुभवों औि नव च िों से सीख स िे हैं। इस े 

अडिरिि, डिडिटल रलेखन न जु  डरिंट्स औि दलुगभ  ृडियों  ी िक्ष  में सह य  ह,ै 

िो समय  े स थ क्षीण हो स िी हैं। इस र  ि, सुलभ ऑनल इन अडभलेख ग िों  े 

डनम गण  े म ध्यम से भ ििीय लडलि  ल  सिंस्थ न  ल त्म  ज्ञ न  े दीर्ग  डल  

सिंिक्षण में योगद न दे िह ेहैं, िह ाँ शोि ि ग, डशक्ष  औि डवद्य थी मूल  ृडियों  ो 

क्षडि पह ाँच ए डिन  इन स मडग्रयों    उपयोग  ि स िे हैं। 

 
Figure 5: Charu (Pragya) 

 

VI. डिडिटल युग में चनुौडिय ाँ (CHALLENGES WITHIN THE 

DIGITAL AGE) 

 

ि नी ी िडटलि एाँ औि अडिगम वर (Technical Complexity and 

Learning Curves) 
डिडिटल डरिंटमेड िं ग  ई ि नी ी चनुौडिय ाँ रस्िुि  ििी ह।ै डिज इन सॉफ़्टवेयि औि 

डिडिटल व ग फ़्लो में रवीणि  र प्त  िने में वषों    अभ्य स आवश्य  होि  ह ैऔि 

यह प ििंपरि  डशक्ष  से रडशडक्षि  ल   िों  े डलए भ िी चनुौिी हो स िी ह।ै नए 

उप िणों औि सॉफ़्टवेयि अपिेट्स  ो सीखन  लग ि ि उन सिृन ि गओ िं पि िोझ 

ि लि  ह ैडिन े प स सिंस्थ गि समथगन य  औपच रि  रडशक्षण नहीं ह।ै 

 ुछ  ल   ि यह भी महसूस  ििे हैं ड  डिडिटल उप िण प ििंपरि  डरिंटमेड िं ग 

रथ ओिं  ी सहि, ह थ-से-ह थ रडरय ओिं  ो ि डिि  ििे हैं औि य िंडि  डनयिंिण 

िथ   ल त्म  सहिि  (स्पॉन्टेडनडयटी)  े िीच िन व उत्पन्न  ििे हैं। 

 

भौडि ि  औि  ल     "स्पशग" (Materiality and the "Touch" of 

Art) 
सम  लीन  ल  क्षेि में ए   ें द्रीय िहस डरिंटमेड िं ग में भौडि ि   े अिंिडनगडहि मूल्य 

 ो ले ि ह।ै प ििंपरि  डरिंट्स में डवडशि गुण िैसे िन वट (टेक्सचि), स्य ही  ी र्नि  

औि हस्िडनडमगि डभन्नि एाँ होिी हैं, डिन्हें  ई लोग  ल त्म  अनुभव    अडभन्न 

डहस्स  म निे हैं। डिडिटल डरिंट्स यद्यडप उच्चिम सटी ि  (पिफेक्ट वेरिडसडमडलट्यूि) 

रस्िुि  ििे हैं, पिन्िु उनमें यह सिंवेदी गुणवत्त  अनुपडस्थि होिी ह,ै डिससे 

र म डण ि  औि भौडि  उपडस्थडि  े सिंििंि में रश्न उठिे हैं। 

 
Figure 6:Do not touch exhibition, Katarzyna Zimna 

(Irena Keckes) 

 

आपूडिग औि ि ज ि सिंिडृप्त (Supply and Market Saturation) 

डिडिटल डरिंट्स    डनम गण औि स झ   िन  अत्यिंि सिल होने  े   िण ि ि ि अि 

सिंिपृ्त हो गय  ह,ै डिससे व्यडिगि  ल   िों  े डलए अपने आप  ो अलग पहच न 

देन   डठन हो गय  ह।ै ऑनल इन उपलब्ि असिंख्य डरिंट्स  े   िण दृश्यि  औि 

डिरी िढ़ न  चनुौिीपूणग हो गय  ह।ै इस े अडिरिि, डिडिटल सिंस् िणों  ी  म 

 ीमिें प ििंपरि  डरिंट ि ि िों  ो रभ डवि  ि स िी हैं, डिससे सीडमि सिंस् िण 

औि डवडशिि  पि आि रिि गैलिी औि डरिंट र  श ों    व्यवस य दि व में आ 

स ि  ह।ै 

 

सिंिक्षण औि दीर् गय ु(Conservation and Longevity) 

डिडिटल डरिंट्स, डवशेष ि गैि-अडभलेखीय (non-archival)   गज पि य  

ि ई-आि रिि स्य ही से िैय ि ड ए गए, उजिवलि  में  मी, पय गविणीय क्षय औि 

सॉफ़्टवेयि अरचलन िैसी समस्य ओिं  े रडि सिंवेदनशील हो स िे हैं। सिंग्रह लय 

औि सिंग्रह ि ग लिंिे समय ि  सुलभि  सुडनडिि  िने हिेु दस्ि वेजी िण, म न ी ृि 

सिंिक्षण औि डिडिटल फ़ इलों  े म इग्रेशन िैसी िणनीडिय ाँ डव डसि  ि िह ेहैं। 

 

VII.  ल   ृडि  ी र म डण ि  औि स्व डमत्व अडि  ि 

(AUTHENTICITY OF ARTWORK WITH 

OWNERSHIP RIGHTS) 

 
 ृडियों  ी रडिय ाँ िन ने औि फ़ इलों  ो स झ   िने  ी क्षमि   ई  ल   िों  े 

डलए गिंभीि डचिंि     डवषय ह,ै क्योंड  वे हमशे  अपने   यों पि डनगि नी नहीं िख 

स िे। इससे  ल   िों  ो अनडि ृि पुनरुत्प दन  े िोडखम    स मन   िन  पड़ि  

ह,ै िो उन े सिंस् िणों  े डनयिंिण  ी क्षमि   ो खििे में ि ल स ि  ह।ै डिडिटल 

वॉटिम ड िं ग, ब्लॉ चेन रौद्योडग ी औि डरएडटव ल इसेंडसिंग िणनीडिय ाँ िौडद्ध  

सिंपडत्त  ी चोिी से सुिक्ष   े ििंि  े रूप में मौिूद हैं। 

 
Figure 7: Pragya Charu (Pragya) 
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VIII. सम  लीन सिं ि (ह इडिि) डरिंटमेड िं ग  ी रथ एाँ 

(CONTEMPORARY PRACTICES OF HYBRID 

PRINTMAKING) 

 
सम  लीन सिं ि डरिंटमेड िं ग  ी रथ  यह उद हिण रस्िुि  ििी ह ै ड  प ििंपरि  

डरिंटमेड िं ग ि नी ों  ो ड स र  ि डिडिटल रौद्योडग ी  े स थ अनु ूडलि ड य  

ि  िह  ह।ै इसमें सॉफ़्टवेयि  े म ध्यम से डिडिटल छडव    डनम गण ड य  ि ि  ह,ै 

डिसे इिं िेट डरिंटि से   गज पि मुडद्रि ड य  ि ि  ह ैऔि इस े पि ि प ििंपरि  

डरिंडटिंग डवडियों औि/अथव  ििंगीन स्य ही य  डरिंडटिंग प्लेट्स  े हस्िडनडमगि रयोग द्व ि  

उसमें सिंशोिन ड य  ि  स ि  ह।ै 

 

 

 

सिं ि डरिंटमेड िं ग प ििंपरि  डरिंटमेड िं ग  े मूल डसद्ध िंिों  ो सिंिडक्षि िखिे ह ए डिडिटल रौद्योडग ी में आए नव च िों    उपयोग  ििी ह।ै 

 
Figure 8:Adhrushya (Ganesh) 

 

IX.  ल   िों  े आभ सी समुद य (VIRTUAL 

COMMUNITIES OF ARTISTS) 

 

Behance औि Instagram िैसे प्लेटफ़ॉमग उपयोग ि गओ िं  ो डिडिटल डरिंट 

िन ने  ी रडरय  स झ   िने, ए -दसूिे  े   यों  ी समीक्ष   िने औि पोटगफोडलयो 

िन ने  ी सुडवि  रद न  ििे हैं। स म डि  दृडि से, ये स इटें उपयोग ि गओ िं  ो 

अन्य डिडिटल  ल   िों से िुड़ने, अपने दशग वगग    डव  स  िने औि सहयोडगयों 

 ो खोिने में भी सक्षम िन िी हैं। 

 

X. शैडक्ष  डव  स (EDUCATIONAL DEVELOPMENT) 

 
शैडक्ष  सिंस्थ न अि डवशेष रूप से डिडिटल डरिंटमेड िं ग  े डलए प ठ्यरम रद न  िने 

लगे हैं। ये   यगरम डवद्य डथगयों  ो  िं प्यूटि रोग्र म औि डरिंडटिंग उप िणों में ि नी ी 

रडशक्षण  े म ध्यम से डिडिटल डरिंट िन ने  ी रडरय   ो समझने    अवसि देिे 

हैं। स थ ही, यह उन्हें अपन े डिडिटल डरिंट्स  े डवडभन्न अथों औि स िंस् ृडि  

डनडहि थों    डवशे्लषण औि अन्वेषण  िने  े डलए वैच रि  ढ िंच  रद न  ििे हैं। 

डिडिटल रौद्योडग ी ने डरिंटमेड िं ग  े सिंदभग में छडवयों औि डवच िों  े डवििण  े डलए 

रयुि प ििंपरि  मुद्रण डवडियों औि इिंटिनेट  े म ध्यम से अलग-अलग र रूपों औि 

सिंदभों  े िीच ए  सेिु      यग ड य  ह।ै डरिंटमेड िं ग ने छडवयों औि सिंस् ृडि ि  

पह ाँच  ो व्य प  िन य , औि अि डिडिटल डरिंट्स  ो दडुनय  भि में न्यूनिम ल गि 

औि रय स में डविरिि  िने  ी क्षमि  इस डवि सि  ो आगे िढ़ िी ह।ै 

 

XI. चच ग (DISCUSSION) 

 

ह ल ाँड , डरिंट से डिडिटल डरिंटमेड िं ग  ी ओि सिंरमण चनुौडियों  े डिन  नहीं िह  

ह।ै  ल   िों औि सिंस्थ नों ने अपनी डरिंट्स  ो भौडि  रूप से सिंभ लने  ी क्षमि  

खो दी ह,ै औि  ल   िों  ो डिडिटल र रूपों में   यग  िने  े डलए ए  अलग 

 ौशल सेट डव डसि  िन  आवश्य  हो गय  ह।ै इस े अडिरिि, डिडिटल डरिंट्स 

सिंिक्षण  े सिंदभग में प ििंपरि  मुद्रण डवडियों  ी िुलन  में  ई अडद्विीय समस्य एाँ 

रस्िुि  ििे हैं। 

XII. डनष् षग (CONCLUSION) 

 

इन चनुौडियों  े ि विूद, डिडिटल डरिंटमेड िं ग ने सम  लीन  ल  में ए  महत्वपूणग 

स्थ न स्थ डपि ड य  ह,ै औि यह क्षेि लग ि ि डव डसि हो िह  ह।ै िैसे-िैसे 

डसद्ध िंि  ि, रौद्योडग ीडवद ्औि  ल   ि डिडिटल डरिंटमेड िं ग द्व ि  रस्िुि िचन त्म  

अडभव्यडि  े नए अवसिों    अन्वेषण  ििे हैं, यह क्षेि डनििंिि उन्नि औि डवस्ि रिि 

होि  िहगे । 

डिडिटल डरिंटमेड िं ग    युग िदलि , डव डसि औि डवस्ि िशील ह,ै औि यह 

 ल   िों औि सिंस्थ नों  ो डवडवि िचन त्म  सिंभ वन एाँ औि डव ल्प रद न  िि  

िहगे । डिडिटल रौद्योडग ी  े आगमन ने  ल   िों औि सिंस्थ नों  ो डिडिटल रूप 

में डरिंट िन ने    अवसि रद न ड य  ह,ै औि इन अवसिों  े स थ ि नी ी, 

सौंदय गत्म  औि डवत्तीय  डठन इय ाँ भी िुड़ी ह ई हैं। परिण मस्वरूप, िैसे-िैसे 

 ल   ि औि सिंस्थ न डरिंटमेड िं ग  े डलए डिडिटल व ि विण में म गगदशगन  ििे हैं, 

उन्हें डिडिटल व ग फ़्लो  े ल भों  ो प ििंपरि  रथ ओिं से र प्त होने व ले ित्वों औि 

ि नी   े उपयोग द्व ि  िो  ुछ खोय  य  परिवडिगि ह आ ह,ै उस ी समझ  े स थ 

सिंिुडलि  िन  होग । 

अिंििः, डिडिटल डरिंटमेड िं ग  े आगमन ने ए  समदृ्ध, सिं ि (ह इडिि)  ल  िगि 

   डनम गण ड य  ह,ै िो लो ििंिी िण  े म ध्यम से व्य प  दशग  वगग ि  पह ाँच 

रद न  िि  ह ैऔि "मौडल "  ल  ृडि  ी प ििंपरि  ि िण ओिं  ो, च ह ेवह 

भौडि ि   े सिंदभग में हो य  िौडद्ध  सिंपडत्त  े सिंदभग में, नय  रूप देि  ह।ै िैसे-िैसे 

रौद्योडग ी उन्नि होिी ह ैऔि नए उप िण डव डसि होिे हैं,  ल   ि डिडिटल 

डरिंटमेड िं ग    उपयोग नए औि िचन त्म  ििी ों से  ििे िहेंगे। 
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